CAMPEONATO SOCIAL OPEN TOURING ELECTRICO 2016

PRUEBAS

Se realizaran un total de seis pruebas de las que puntuaran las cuatro mejores. Los pilotos podran
participar en todas las pruebas.

Las pruebas seran de la modalidad 1/10 touring eléctrico modificado y los coches deben cumplir las
especificaciones que se detallan en el punto 16: Reglamento Técnico. La Organizacién se reserva el
derecho a cambiar las fechas, con previo aviso a los participantes de la misma.

INSCRIPCIONES

Es imprescindible disponer de transponder personal. No habra limite en el nimero de inscripciones
y se efectuaran a través de la web www.myrcm.ch (organizador: Club PICAL ARC
http://www.myrcm.ch/myrcm/main?hld[1]=org&dId[0]=551&pLla=es).

Las inscripciones se abrirdan con la suficiente antelacidn, y el cierre de las mismas serd el viernes
antes de la prueba a las 23:59:59. Es obligatorio hacer la inscripcién con la cuenta en www.myrcm.ch y si
no se dispone, el propio piloto deberda crearse una. Hay unas instrucciones en este enlace:

http://pical.mforos.com/1368932/10486888-inscripcion-y-uso-de-www-myrcm-ch/ . Las pruebas son
tipo OPEN, luego se permite la participacion de todos los pilotos que cumplan con esta normativa y
todos optan a los trofeos finales del Campeonato, sean socios o no.

Los horarios procuraran estar publicados el dia antes (sdbado a primera hora de la tarde).
APERTURA DE INSTALACIONES Y COMPATIBILIDAD CON LA PISTA

Las instalaciones se abriran una hora antes de que la pista quede cerrada para disputar la prueba.
En este tiempo tan solo puede haber coches que vayan a participar en la prueba.

Los socios que deseen utilizar la pista y no sean participantes de la prueba, podran hacer uso de la
misma en los espacios de tiempo con pista libre. El uso de las demas instalaciones estd Unicamente
sujeto a la condicién de no interferir en el desarrollo normal de la prueba.

CONFIRMACION DE INSCRIPCIONES

Se publicaran los listados de pilotos inscritos en los tablones de resultados de carrera con los datos
necesarios para el sistema de cronometraje (Nombre y Apellidos, n2 de transponder, frecuencias,...) que
deben ser verificados por los propios pilotos.

Se procederd al marcado de ruedas cuando la organizacidn lo estime oportuno, antes de la reunién
de pilotos. VER PUNTO 16

A partir de ese momento, cualquier anomalia en el conteo de vueltas serd responsabilidad del
piloto. En caso de producirse este desafortunado hecho, el piloto debe comunicar al responsable de la
prueba que se corrijan sus datos, si fuera este el motivo y verificar que se ha hecho correctamente,
estando presente en dicho cambio.

COLOCACION EN SERIES

e Se crearan series de pilotos (grupos de pilotos) para las mangas clasificatorias de forma
equilibrada en numero de participantes de cada serie. Las series estaran numeradas, siendo
la Serie 1 la mds rapida.
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e El ranking de pilotos se establecera teniendo en cuenta la clasificacion del campeonato
actual. En la primera prueba, se tomara el ranking del campeonato anterior.

e Comenzara las clasificatorias la serie mas alta y finalizard la serie 1.
REUNION DE PILOTOS

La reunion de pilotos se realizard después de la publicacion de series, verificando cada piloto que se
encuentre en alguna y sus datos son correctos (sobre todo en caso de haberse cambiado).

En la reuniéon se repasardn los procedimientos de carrera tanto de clasificatorias como de finales,
las partes del reglamento que se crean oportunas y todo lo relacionado con la prueba: salidas, llegadas,
sanciones,... pero se pide encarecidamente a los pilotos que sean conocedores de este reglamento.

Es obligatoria la asistencia de los participantes y en caso de no acudir a la misma, la Organizacién
determinard la sancién aplicable.

VERIFICACIONES

La organizacion podra verificar los coches que crean oportunos acogiéndose al PUNTO 16 de este
reglamento.

PROCEDIMIENTO DE CARRERA

A nivel general la prueba dispondra de mangas clasificatorias y finales. Primero se disputaran las
mangas clasificatorias, y después las finales. Los pilotos actuardn de recoge-coches tanto en mangas
como en finales., segun se especifica en el PUNTO 9.

Al finalizar todas las carreras del dia, se hara una foto con los ganadores y participantes.

En el transcurso de las carreras, si el coche de un piloto sufre un percance o averia y no puede
continuar, el piloto podra bajarse del pédium pero en ningun caso entrar a la pista a recoger su coche.
Debe cuidarse de ser discreto y no molestar a los demas pilotos.

RECOGE-COCHES

COMO NORMA GENERAL, TODOS LOS PILOTOS QUE TERMINAN SU MANGA O FINAL, SE QUEDAN
EN PISTA PARA RECOGER LA SIGUIENTE MANGA O FINAL. En el caso de la primera manga o final,
recogerdn los del Grupo 1 o Final A. Es obligatorio ejercer la funcidon de recoge-coches o en su caso
arbitraje.

El piloto con dorsal 1, tanto en mangas como en finales, ejercerd el puesto de arbitraje.

La Unica excepcidon que se contempla sera por fuerza mayor del piloto (impedimento fisico)
debiendo el piloto ejercer el arbitraje de esa manga o final.

El recoge-coches deberd estar en su puesto a la sefial de dos minutos.

Si en un momento dado el recoge-coches vemos que esta despistado, puede hacerse una llamada
de atencién diciendo “coche” o sefialando el punto donde se encuentra el automodelo. Los recoge-
coches seran los encargados de que la carrera transcurra con normalidad. Estan autorizados a solucionar
problemas muy superficiales, como una deformacidn de la carroceria, poner un clip, (pero no obligados).

En caso de averia de un coche, si no puede continuar hasta boxes por si mismo, lo recogeran,
desconectaran y lo pondrdn en al lado de su puesto, en un sitio donde no suponga ningun peligro ni un
estorbo. Debe recalcarse a los recoge-coches que pongan especial cuidado en orientar los coches en el
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sentido de la marcha, de no pasar por encima de la linea de conteo, de no obstruir el paso ni la
visibilidad a los demas pilotos, de actuar con celeridad, etc.

CLASIFICATORIAS

Se haran 3 clasificatorias de 5 minutos + ultima vuelta con salida lanzada (uno a uno). Cuatro
minutos antes de dar la salida, la pista quedara abierta hasta la sefial de 1 minuto, momento en el que
se hara la formacion de salida. Los coches estaran en su posicion a la sefial de 30 segundos. Si un coche
no estd en su puesto cuando inicie la cuenta atras, el coche deberd salir el ultimo, desde el carril de
boxes o desde la marca de stop & go. A medida que vayan pasando los coches por el conteo, iniciaran
sus respectivos cronos.

Durante la manga clasificatoria el piloto debe recordar que no hay posiciones definidas hasta
terminar y por lo tanto no tiene sentido entorpecer el paso de otro coche, facilitando en la medida de lo
posible los adelantamientos. El sistema de cronometraje advierte por megafonia del tiempo restante de
carrera que tendria el ultimo piloto que comenzd, pudiendo terminar otros pilotos antes de que se
escuche el final de carrera. Para completar la ultima vuelta, se disponen de 35 segundos desde el final
de la clasificatoria (tiempo de follow-up).

A medida que los pilotos vayan terminando, el cronometraje ird dando los finales de cada coche.

Las clasificatorias serdn por puntos, 3 clasificatorias. Cada manga finalizada se asignaran los puntos
correspondientes al ranking vueltas-tiempo: 0 para el primero, 2 el segundo, 3 para el tercero, etc. Se
sumardn las dos mejores puntuaciones, descartando la peor. En caso de empate, prevalece la mejor
puntuacién (2+2 puntos es peor que 1+3).

FINALES

Las finales se confeccionaran atendiendo a la posicidn del ranking de clasificatorias, en funcion de la
puntuacién. Pasaran a la Final A los pilotos que hayan quedado entre los 10 primeros puestos del
ranking de clasificatorias, los 10 siguientes a la Final B y asi sucesivamente. Todas las Finales deben tener
al menos 5 pilotos, si no se cubren, deberan rellenarse con los pilotos de la Final superior.

El orden en el que se disputaran las finales serd desde la Z hasta la A (primero las finales de peor
ranking). La final tendrd una duracién de 5 minutos y al finalizar, todos coches que pasen por meta van
acabando. Habra 35 segundos después de haberse acabado el tiempo para que todos coches puedan
pasar por la linea de conteo y asi finalizar.

La salida sera en fila, un coche detras de otro en la linea de trazada de la recta principal (cerca del
listdn de boxes), alineado con el nimero de su dorsal que estd en el liston. Los coches deben
aproximarse a su posicion de salida a la sefial de 1 minuto. En la sefial de 30 segundos, todos coches
deben estar colocados en su puesto de salida. Los recoge-coches serdn los Unicos autorizados a colocar
el coche en la cuenta atrds. Si algin coche se averia y el piloto ve que no podra salir, los recoge-coches
intentardn sacarlo lo antes posible y el piloto advertird de esta situacidon a los demas para evitar
accidentes. Si en el inicio de la cuenta atrds de 10 segundos el piloto y el coche no estan en su lugar,
debe salir desde boxes después que todos los demas le hayan sobrepasado. La salida sera al sonido del
bocinazo. Una vez haya terminado el tiempo de carrera, todos pilotos finalizaran al paso de linea de
meta.

Se celebraran 3 finales por grupo. En cada final el piloto obtendra tantos puntos como la posicidn
en la que haya finalizado. Para obtener el ranking final de la prueba, se suman las dos mejores en
puntuacién (cuantos menos puntos, mejor resultado se obtiene). Los empates se resolveran primero
atendiendo a la mejor puntuacién de entre las dos mejores finales y si el empate continla se resolvera
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teniendo en cuenta el resultado en vueltas y tiempo de la mejor de esas dos finales. Mejor serd la
posicion en el Ranking Final cuantos menos puntos tenga el piloto. Si por la circunstancia que fuere tan
solo pueden celebrarse 2 finales, contard la mejor para cada piloto.

En el caso de que algln piloto no haya hecho clasificatorias, se le incluird en el dltimo grupo de
finales, en la ultima posicién.

EN CASO DE LLUVIA O DECLARARSE LA PISTA HUMEDA
En caso de pista himeda, la organizacidn consultara a los pilotos si la prueba se realiza o no.

En caso de que esté lloviendo, no se disputard la clasificatoria o final correspondiente y segun el
horario, se podrad escoger si descartarla o hacerla mds tarde. En el caso de haber charcos o
acumulaciones de agua que puedan suponer un problema para los coches, para poder continuar o
iniciar la carrera, deberan eliminarse y todos pilotos tomaran parte en el cometido.

La pista se declarara humeda cuando el Delegado de la modalidad o la persona a quien designe, lo
estime oportuno por las condiciones deslizantes de la misma. Durante las mangas se procurard que
todos pilotos estén en igualdad de condiciones y pueden descartarse clasificatorias que supongan una
clara ventaja por las condiciones secas de la pista. En el caso de finales, puesto que todos de la final
corren en las mismas condiciones, no habra modificacién en los resultados.

13. RANKING Y PUNTUACION DEL CAMPEONATO

La puntuacién en funcién del puesto final en cada prueba sera la siguiente:

Posicion final | Puntuacién
1 30
2 28
3 26
4 24
5 22
6 20
7 18
8 16
9 14

10 12
11 11
12 10
13 9
14 8
15 7
16 6
17 5
18 4
19 3
20 2

La posicidn 21 y sucesivas obtendria 1 punto.

En la puntuacién del final del Campeonato si hubiese casos de empate, se resolveran atendiendo a

los siguientes criterios en orden:

1. Mejor puntuacién de los resultados contabilizados, a igualdad tener en cuenta los
descartados.



2. El mejor puesto en la clasificacion de mangas: quedard por delante el piloto que haya
conseguido el mejor resultado en las clasificatorias y en caso de nuevo empate se tendran
en cuenta los mejores puestos que haya obtenido cada piloto en el ranking de las
clasificatorias.

3. Llas vueltas rapidas: quedard por delante el piloto que haya conseguido la mejor vuelta en
las carreras que hayan participado los pilotos empatados y si no han coincidido en ninguna
prueba se decidira sobre las vueltas rapidas en el mismo circuito y en similares condiciones
climatolégicas.

14. PROBLEMAS DE FUERZA MAYOR, INTERRUPCIONES Y LLUVIA

Una prueba puede ser aplazada por la adversidad de la meteorologia siempre que lo estime
oportuno la Organizacidn. El aviso serd en las propias instalaciones si las inclemencias hacen imposible la
celebracion de la prueba y podria suspenderse anticipadamente por alertas meteoroldgicas que
desaconsejen permanecer al aire libre (viento extremo, lluvia extrema, etc.) en la fecha de celebracidn.

En caso de no encontrar fecha para la celebracidon del aplazamiento, se dara por anulada y no
computard para el campeonato (cero puntos para el piloto inscrito).

15. CLASIFICACIONES GENERALES

Después de cada carrera se publicara la clasificacion de la prueba y la General oficial. El plazo para
reclamar cualquier error relacionado con los resultados o con la clasificacidn sera de una semana para el
resultado de una carrera y de un mes para la general desde el momento de su publicacién. Transcurrido
dicho plazo los resultados son definitivos. Los resultados se publicaran en la pdgina de myrcm
http://www.myrcm.ch/myrcm/main?hld[1]=org&dId[0]=551&pla=es accesible también desde la web

www.clubpical.es

16. REGLAMENTO TECNICO

Estaran autorizados los vehiculos tipo turismo de escala 1/10 con las siguientes caracteristicas:

Automodelo:

e Coches de tipo turismo escala 1/10 con anchura maxima de 190mm y suspensién independiente
en cada rueda.

e Peso minimo del coche en orden de marcha 1350g (listo para rodar).

e No se permiten embragues ni transmisiones con cambio asi como cualquier tipo de sistema de
control de traccidon como girdscopos, sensores de aceleracién o de cualquier otro tipo.

Carroceria:

Las carrocerias serdn las propias de la modalidad, no permitiendo las tipo GT, Lola, etc. Deben ser
tipo turismo. Todas dimensiones se medirdn con el coche en una superficie con una altura de chasis de
5mm, en orden de marcha.

o Eltecho estara a una altura minima de 115mm, medido desde la superficie de apoyo del coche.
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o Elalerén no puede sobresalir por la parte trasera mas de 10mm respecto de la carroceria.
o Laaltura del alerén no podra sobrepasar la altura maxima del techo.

o Laanchura del alerén sera como maximo de 190mm.

o El perfil maximo del alerén sera de 25mm (altura) x 40mm

o En el paragolpes trasero tiene que haber maximo 35mm de abertura hasta el suelo.
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Baterias:

Se permiten las baterias de 7.2v de 6 elementos tipo Sub-C de Ni-Cd o Ni-Mh, baterias Lipo, hasta
7.4v nominal o baterias LiFe hasta 6.6v.

Motor y variador:

e Libres.

e  Esta prohibida la utilizacion de marcha atras.

Ruedas:

Sélo se permite el uso de neumaticos de goma. Sera el piloto quien lleve sus ruedas quedando a
libre eleccién la marca o dureza de las mismas, pegadas o no de fabrica. Se procedera al marcado de
ruedas, quedando limitado a un juego por piloto, nuevo o usado, como el piloto crea oportuno.

Se permite el uso de calentadores, aditivos y liquidos de limpieza.

Si alguna rueda sufre rotura que no sea por desgaste (llanta rota, goma despegada, etc.), el piloto
presentara una de recambio para marcar.

17. PROCEDIMIENTO SANCIONADOR

No se podra agredir (verbal ni fisicamente) ni faltar al respeto a nadie que esté dentro o fuera de
las instalaciones y menos aun a los recoge-coches, sera considerado como falta muy grave y no se



permitird al piloto asistir a las tres siguientes carreras, con el afiadido de mostrar arrepentimiento,
disculparse publicamente y particularmente con la persona agredida.

18. MODIFICACIONES DEL REGLAMENTO

El presente reglamento puede modificarse a lo largo del campeonato para incorporar las decisiones
gue se puedan ir tomando a lo largo del afio o para corregir errores. Serd el Delegado, después de
consultar a los interesados, quien disponga los cambios y los comunique.



